aten^Ao 

Per favor, leia o aviso ahaixo .inh's (!(> jogar seu video game 
oil antes de porniilir (|U(‘ sens lilltos ( omecem a jogar. 

Existe urn lipo taro do i-pilcpsia, dcnominado fotossensfvel, 
{|ue pode ser esiinuiladn pot vatl.i(,ocs kiminosas intermiten- 
tes, altera^ao do lu/ da U’l.i do ((’lovisao, computador, luz 
estroboscopica ou r.iios do sol pass.uido atraves de folhas e 
galhos do arvorc's. A (‘pilopsia c* iiina (hxMiga que pode ou nao 
esiar manifoslad.i. Por isso, paia ininimizar qualquer risco, 
pi'dimos (|U(' lotiu' .is pror aii(,oos ab.iixo: 

Antes de Usar: 

- So vo(d ou .ilguoin do sua lainilia ja teve algum tipo de 
(“pilopsi.i ou pi'rd.i do si'iihdos i|u.nido oxposto a variates 
liitninosas, ( onsulh' sou iiiodii o .iiiios de jogar. 

' Sonlo-s(' no lumiino .i 2/) molros da lola da televisao. 

- So V(K d oslivor i .insado ou livi'i dorinido pouco, descanse 
(' so voll(' .1 jog.ir (|u.iudo osliv(‘i ( omplotainente recupera- 
do. 

- Tenha cerloza de (|uo o (|uarlo otii (|uo vo( d osla jogando e 
bem iluminado. 

- Utilize a menor tela de televisao [)ossivel para jogar (de 
preferencia 14 polegadas) 

Durante o Jogo: 

- Descanse pelo menos 10 minutos por bora quando voce 
estiver jogando video game. 

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas 
como vertigem, visao alterada, contragoes nos musculos 
ou olhos, perda de consciencia, desorientagao, qualquer 
movimento involuntario ou convulsoes, pare de jogar ime- 
diatamente e consulte seu medico. 



IMPORTANTE 


Escolha a alternativa correta: 

Qual e a sua forma preferida de lazer? 

(a) Jogar video games (d) Todas as anteriores 

(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das anteriores 

(c) Curtir a Natureza 

Se voce escolheu a alternativa (a), parabens!! Voce tern em suas 
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento 
eletronico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa 
diversao garantida por muito tempo. 

Se voce escolheu a alternativa (b), parabens! ! A pratica de esportes 
e fundamental para evitar o surgimento de uma serie de problemas 
que podem comprometer a saude do seu corpo. 

Se voce escolheu a alternativa (c), parabens!! A Natureza e a unica 
fonte de vida que nos temos, e sua devasta^ao indiscriminada 
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta. 

Se voce escolheu a alternativa (d), merece um tripio parabens!! 
Voce realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. 
Consegue se divertir, nao se esquece do lado fisico e se preocu- 
pa com o bem-estar geral. Nota 1 0 para vocel! 

E finalmente, se voce escolheu a alternativa (e)... voce nao deve 
ser deste planeta!! 

Este teste e apenas uma maneira que nos encontramos para dizer 
a voce que alem de jogar video game, e essencial saber dividir 
seu tempo livre com outras atividades que tambem sao muito 
importantes para voce e para aqueles que estao a sua volta. 
Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza! 
Mostre que voce realmente e uma fera! 
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COLOCAWDO O CAKTUCHO 

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desligado. 
Conecte o joystick 1 . 

2. Coloque o cartucho FIFA International Soccer no console 
(veja figura), conforme explica o manual do MASTER 
SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desli- 
gue o aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. 
Depois, ligue-o novamente. 

4. FIFA International Soccer e para um jogador somente. 


IMPORTANTE; latnais coloque ou retire o cartucho, en- 
ciLianlo o MASTFR SYSTIM esiiver ligado! 


I Miisicr .Syslciii .Sii|iot C'niii|>iicl | 
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ASSUMA O CONTROLE! 



Chute 

Chutar a bola - botao 1 ou 2 


Ataque 

Controle de bola/Drible 
Passe 

Chute a gol 

Defesa 

Controlar outro jogador 
Arrancada 

Cotovelada/Carrinho 

Empurrao 

Bola no Ar 

Cabegada, Bicicleta 


Botao D em qualquer diregao 
Botao 1 + Botao D para o 
companheiro de equipe 
Botao 2 + Botao D para mirar o chute 


Botao 1 
Botao 2 

Botao 2 (proximo ao adversario) 
Botao 1 + 2 


Botao 1 ou 2 



Cobranca de Escanteio/Lateral 


Mirar 

Chutar/Langar a bola 

Cobranga de Penalti 

Chutar 


Botao D em qualquer diregao 
Botao 1 ou 2 

Botao 1 ou 2 


Goleiro 

Bola do Coleiro/Chute ao aol 


Selecionar modo alvo 
Posicionar caixa de alvo 
Chutar a bola 

Cobranga de Penalti 

Mergulho para defesa 


Botao 2 

Botao D em qualquer diregao 
Botao 1 


Botao 1 ou 2 + Botao D para a 
direita ou esquerda 


CAME SETUP 
CONFICURA^AO DE JOCO 

A tela de Game Setup 
(Configuragao de Jogo) mostra 
suas opgoes de jogo. 

Escolha um modo de jogo, 
selecione Restore (Recuperar) 
para carregar um jogo em 
progresso gravado, ou use as 
Options (Op0es) e Language 
(Linguagem) para personalizar 
o jogo. 

Para selecionar um opgao de configura^ao: 

1 . Da tela de Game Setup (Configuragao de jogo), pressione o Botao 
D para cima ou para baixo para selecionar uma opcao. 

2. Pressione 1 ou 2 para selecionar. 

Exhibition (Amistoso) 

Um jogo unico entre dois times de sua escolha. 

Tournament (Campeonato) 

Selecione um time e lute por seu espago nos grupos dos 
Torneios ate a disputa final pela taga do campeonato (Cup 
Match). 

Playoffs (Finais) 

Se voce nao tern tempo para os turnos do campeonato, 
escolha Playoffs. O turno de classificagao sera resumido 
num curto caminho ate a decisao. 

League (Liga) 

Selecione um time e jogue com ele durante toda a Liga. Cada 
time joga com todos os outros da liga duas vezes ate 
determinar um campeao. 




Carregar 

FIFA International Soccer pode carregar uma Liga, 
Campeonatos ou serie de finals gravadas em progresso. 
Entre com codigo referente ao jogo e pule direto para a 
proxima partida. (Ver Password-Codigo, na pagina 21.) 

Options (Opgoes) 

Cinco oppoes de mudanfa estao 
disponiveis para personalizar as 
partidas segundo suas preferencias. 


Para modificar as opgoes: 

1 Na tela Options (Opgoes), pressione o Botao D para 
cima ou para baixo para selecionar a mudanga desejada. 

2 Pressione o Botao D para a direita ou esquerda para 
circular entre as opgoes de cada mudanga. 

3 Pressione os botoes 1 ou 2 para confirmar as modificagoes. 
A tela de Came Setup (Configuragao de Jogo) aparecera. 

HALF LENGTH (DURACAO DOS TEMPOS): Uma partida de 
futebol completa consiste de dois tempos de igual duragao. 
Voce escoihe a duragao de cada Tempo. 

FOULS (FALTAS): Com as faltas ativadas (On), urn carrinho 
ocasional ou um simples empurrao pode nao so terminar em 
cobranga de falta, mas em cartao amarelo ou vermelho. 
Desative as faltas (Off), e nada sera anotado. 

CAME TYPE (TlPO DE lOGO): Simulagao (Simulation) de 
jogo real pode reproduzir efeitos das pernas cansadas dos 
jogadores nos passes e nas final izagoes. Jogadores no modo 
Agao (Action) nunca se cansam durante o-jogo. 



FIELD TYPE (TlPO DE CAMPO): A influencia do tipo de 
tempo pode ser sentida pelo estado do gramado, que altera 
o movimento da bola no chao e seu peso. Quanto mais seco 
o tempo, mais rapido a bola corre e mais alto ela pula. 

SOUND (SOM): Selecione entre Music and SFX (musica e 
efeitos sonoros), None (nenhum), Music Only (So musica) e 
SFX Only (So efeitos sonoros). 

Language (Idioma) 

Quatro idiomas estao disponfveis para o texto do jogo: 
English (Ingles), Fran^ais (Frances), Espahol (Espanhol) e 
Deutsch (Alemao). 

• Com o Language (Idioma) selecionado, pressione os 
Botoes 1 ou 2 para circular entre as opgoes. 


AMISTOSO 

Para iniciar rapidamente um jogo, familiarize-se com a Lista 
de Comandos e selecione Exhibition (Amistoso) na tela de 
Game Setup (Configuragao de jogo). A tela Team Select 
(Escolha de Times) aparecera. 

Team Select (Escolha de Times) 

Escolha os times adversaries para 
as proxima partidas. Para ajudar 
na escolha, fndices sao apre- 
sentados, detalhando sete carac- 
teristicas de cada time. O time da 
casa aparece no lado esquerdo da 
tela, visitantes na direita. No 
campo, voce sempre controla o 
time da casa. 



Para escolher os times; 

1 Da tela de Team Select (Escolha de Times), pressione o 
Botao D, para cima ou para baixo, para circular entre os 
times. 

2 Pressione Botao D para a esquerda ou direita para trocar 
o time da casa pelo visitante. 

3 Quando a escolha de times estiver completa, pressione 
qualquer botao; a EA Sports Centre (Central de Esportes 
EA) aparecera. 

EA Sports Centre - Central de Esportes EA 

EA Sports Centre (Central de Esportes EA) mostra informagoes 
de "olheiros" que dao uma ideia do que esperar do jogo. 

• Pressione qualquer botao para continuar; o menu de 
Pre-Game Control (Concentragao) aparecera. 

Pre-Game Control Menu (Concentragao) 

No menu da Concentragao voce pode ajustar as 
especificagoes de seu time para a proxima partida. 

Para selecionar uma opgao na Concentragao: 

1 Do menu de Pre-Game Control (Concentragao), pressione 
o Botao D para cima ou para baixo para selecionar uma 
opgao e pressione o Botao 1 ou 2 para confirmar. 

2 Para retornar ao menu de Pre Game Control (Concentragao) 
da tela de opgoes, pressione o Botao 1. 

START GAME (INICIAR PARTIDA): Sai da Concentragao e 
entra com o time em campo. 

TEAM COVERAGE (COBERTURA): Aiusta a cobertura de 
seus jogadores em campo. Esse controle e dividido entre 
Defense (Defesa), Midfield (Meio-Campo) e Attack (Ataque). 
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Para ajustar a cobertura: 

1 Da tela de Team Coverage (Cobertura do Time}, pressione 
o Botao D para cima ou para baixo para selecionar um 
grupo de cobertura. 

2 Pressione o Botao D para a direita ou esquerda para ajustar o 
tamanho da area sombreada (de cobertura) no campo. O 
Meio-Campo se expande para ambas as regioes. 


ESTRATEGIA DE lOGO: A melhor forma de ganhar um jogo 
e ter uma estrategia consistente. Selecione uma tatica no 
comego da partida e a siga ate o final. 

Escolhendo uma tatica: 

• Da tela de Team Strategy (Tatica), pressione o Botao D 
para cima ou para baixo para selecionar uma opgao. As 
setas no diagrama de campo ilustram cada estrategia de 
jogo. 

ESCALACAO: Escale seu time para a partida. Um diagrama 
de Xs no campo relaciona as informa0es mostradas e o 
posicionamento em campo. 

Para formar sua escalagao: 

• Da tela de Team Formation (Escalagao), pressione o 
Botao D para cima ou para baixo para selecionar uma 
escalagao. 

CONVOCANDO: Os primeiros 11 
jogadores sao seu time base, 
indicados pelas cruzes amarelas no 
diagrama de campo. Voce pode 
substituf-los por novos jogadores. 





Para mudar a escala^ao inicial: 

1 Da tela de Player Selection (Escolha de Jogadores), 
pressione o Botao D para cima ou para baixo para 
selecionar urn jogador que voce queira substituir. Urn X 
vermelho aparecera na posigao do jogador no diagrama 
de campo. 

2 Pressione o Botao 1 para escolher urn jogador a ser 
substitufdo. Pressione o Botao 2 para cancelar a escolha. 

3 Pressione o Botao D para cima ou para baixo para 
selecionar o jogador que voce quer colocar na posigao. 

4 Pressione o Botao 1 . Os dois jogadores trocarao de 
posigao. 

• Pressione o Botao D para a esquerda ou direita para 
listar 13 categories de graduagao. 


Nota: A opgao de substituigao da escalagao inicial so aparece 
no menu de Pre-Game Control (Concentragao), apos o infcio 
da partida. Esta opgao e apenas de substituigao regulamentar. 

CONTROL SETUP (CONTROLE DE CONFIGURACAO): A 

visao unica do FIFA International Soccer e a perspective de 
TV sobre o campo. Para compensar o angulo de visao da 
agao, voce pode mudar a resposta do seu Botao D. 

A seta amarela na tela do Control Setup (Controle de 
Configuragao) esta normalmente apontando para cima. O 
Botao direclonal para cima faz os jogadores se moverem para 
a parte superior do campo. Quando a seta aponta na diagonal, 
o Botao D corresponde a diregao real. 

• Da tela de Controllers (Controladores), pressione o Botao 
1 para trocar o controle de diregao. 



OUIT/END (DESISTIR/TERMINAR): Se voce desistir de jogar 
a partida seguinte, ou a serie, selecione Quit/End (Desistir/ 
Terminar). A tela de Game Setup (Configuragao de Jogo) 
aparecera. 

• Apos selecionar Quit/End (DesistirATerminar), pressione o 
Botao D para baixo para confirmar a opgao (Yes) e qualquer 
botao para aceit^-la. 

Em Campo 

Ponha seus jogadores em campo, assuma o desafio que comega! 
O pontape inicial marca o infcio da agao. 

Bola em jogo 

Apos cada tempo e apos cada gol, os jogadores tomam suas 
posigoes em cada lado do cfrculo central. O pontape inicial 
e um passe para o companheiro atacante. 

Para o pontape inicial e reinfcio de jogo: 

• Com ambos os times em posigao no cfrculo central, 
pressione o Botao 1 ou 2 para chutar a bola. 

Controle de Bola 

Os jogadores controlam a bola passando e driblando. Tente 
manter a bola entre a defesa, esperando uma brecha para 
atacar e afundar a rede! 

• Pressione o Botao D em qualquer diregao e clique o 
Botao 1 rapidamente para driblar. Para correr mais rapido, 
clique o Botao 1 rapidamente e pressione o Botao 2. 

• Pressione o Botao 1 para passar a bola para o companheiro 
mais proximo. 

• Pressione o Botao 2 para chutar ao gol de qualquer 
ponto do campo. 
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• Pressione o Botao D em qualquer diregao enquanto 
estiver pressionando os Botoes 1 ou 2 para mirar passes 
e chutes. 

Defesa 

Nao subestime a importancia de uma sdlida defesa. Grandes 
jogadores da defesa criam grandes jogadas de ataque e incrfveis 
oportunidades de finaliza^ao. 

• Pressione o Botao 1 para trocar o controle para o 
companheiro mais proximo da bola. 

• Pressione o Botao 2 para uma corrida em disparada. 

• Quando voce estiver perto do jogador com o controle da 
bola, pressione o Botao 2 para dar uma cotovelada ou 
um carrinho. 

• Pressione os Botoes 1 e 2 simultaneamente para empurrar 
um adversario para fora do seu caminho. 

Bola no ar 

O tipo de movimento especial que o jogador realiza recebendo 
a bola no ar depende do peso da bola na hora do lance. Uma 
bola nao muito alta resulta numa bicicleta, uma matada no 
peito exige um passe mais alto. 

• Com a bola no ar, pressione o Botao 1 ou 2 para realizar 
um movimento especial. 

Bola do Coleiro 

Quando a bola estiver segura nas maos do arqueiro, e bola do 
goleiro. 

• Pressione o Botao 2 para trocar o modo de alvo e langar 
a bola. 

• Pressione o Botao D em qualquer diregao para posicionar 
o alvo. 



Pressione o Botao T para langar ou chutar a bola para o 
jogador mais proximo do alvo. 


Bola Fora 

A bola esta fora de jogo quando passa completamente pelas 
linhas laterals, de fundo, ou gol, e e assinalada pelo apito do 
juiz. Existem tres modos de reiniciar o jogo: 

COL 

Apds cada gol, existe uma nova saida. 

• Com ambos os times em formagao no cfrculo central, 
pressione Botao t ou 2 para chutar a bola. 

TIRO DE META 

E quando a bola sai pela linha de fundo, sendo o ultimo 
toque do time adversario. A bola e automaticamente 
posicionada no canto da pequena area. 

• Pressione o Botao 2 para ligar ou desligar o modo alvo. 

• Pressione o Botao D em qualquer diregao para posicionar 
o alvo. 

• Pressione o Botao t para chutar a bola para o jogador 
mais proximo do alvo. 

ESCANTEIO 

E quando o ultimo a tocar na bola, antes dela sair pela linha 
de fundo, for urn defensor ou o goleiro. 

• Pressione o Botao D para posicionar o alvo 

• Pressione o Botao 1 ou 2 para chutar a bola para o 
jogador mais proximo do alvo. 



LATERAL 


E cobrado no local onde a bola saiu de campo, tocada pela 
ultima vez por um adversario. 

• Pressione o Botao D em qualquer diregao para posicionar 
o alvo. 

• Pressione o Botao 1 ou 2 para langar a bola ao jogador 
mais proximo do alvo. 

Infragoes 

Penalizag5es por infragoes tornam o jogo amigavel e limpo. 
O juiz e responsavel pela marcagao das infragoes e punigoes. 

COBRAN(|^A DIRETA: Se da em casos de faltas e infragoes 
tecnicas. Inclui violentas cotoveladas, empurroes em jogador 
sem bola e impedimentcs. 

Quando voce ganha uma cobranga direta, a bola e posicionada 
no local da infragao e um jogador e automaticamente 
designado para a cobranga. 

• Pressione o Botao D em qualquer diregao para posicionar 
o alvo. 

• Pressione o Botao 1 ou 2 para chutar para o jogador mais 
proximo do alvo. 

PENALIDADE mAXIMA: em caso de falta dentro da area, a 
bola e posicionada na area de cobranga automaticamente. 

Para defender um penalti: 

• Pressione o Botao D para a esquerda ou direita no 
momento antes da cobranga, para mergulhar em 
antecipagao. 

Para cobrar um penalti: 

• Pressione o Botao 1 ou 2 para chutar a bola. 



CARTOES: Se o arbitro presenclar uma falta grave, o infrator 
recebera um cartao amarelo. Um jogador com dots cartoes 
amareios sera expulso, e o time continuara a jogar com um 
jogador a menos. 

Se o arbitro julgar a falta particularmente maldosa, ele mostrara 
o cartao vermelho. Um cartao vermelho significa a expulsao 
imediata do jogador. 

Meio Tempo 

Quando o arbitro apita final de primeiro tempo, amlx)s os times 
vao para o vestiario e a EA's Sports Centre's Halftime Scoreboard 
(Balan^o do Meio-Tempo da Central de Esportes EA) aparece. 

• Apos checar o balango, pressione o Botao 1 para retornar 
a a^ao. Voce voltara ao cfrculo central para o safda de 
bola do segundo tempo. 

Fim de logo 

No fim de um amistoso, a EA Sports Centre (Central de 
Esportes EA) mostra os resultados finals de ambos os times. 

• Pressione o Botao 1 para sair da EA Sports Centre (Central 
de Esportes EA). A tela Game Setup (Configuragao de 
Jogo) aparecera. 


PAUSANDO O loco 

Quando o jogo esta pausado, o menu de Game Control 
(Controle de jogo) aparece com novas e relevantes op^oes 
para o jogo em progress©. 

Para pausar durante a partida:" 

• Pressione o Botao Pausa (no console do Master System). 
O jogo e pausado e o menu de Came Control (Controle de 
Jogo) aparecera. 


• Presslone o Botao Pausa novamente para voltar a partida. 

Para selecionar uma opgao no menu de Game Control 
(Controle de Jogo): 

1 Do menu de Game Control (Controle de Jogo), pressione 
o Botao D para cima ou para baixo para selecionar uma 
opgao e pressione o Botao 1 ou 2 para confirmar. 

2 Para retornar ao menu de Game Control (Controle de 
jogo) de uma tela de opq:6es, pressione o Botao 1. 

PLACAR: O EA Sports Center (Central de Esportes EA) mostra 
o placar de jogo com o tempo restante de jogo. 

SUBSTITUKI^OES: Nos modos Campeonato, Liga e Finals, 
existe o maximo de duas substituigoes durante o jogo; nao 
existe restrigao no modo Amistoso. As mudan^as na tela de 
substituigao sao feitas da mesma maneira que as mudangas 
na escalagao inicial. (Ver Convocando, na pagina 10.) 

ESTATISTICAS DE lOGO: As estatisticas de jogo mostram 
numeros atualizados minuto-a-minuto de ambos os times 
em oito categorias criticas. 

SUMArIO do PLACAR: Mostra a tela do placar dos ultimos 
dez gols. Voce pode rever quern marcou os ultimos gols, o 
time para quern marcou e contra quern marcou. 

SUMARIO DE FALTA5: A tela de faltas mostra as ultimas dez 
infra^es que receberam cartao amarelo ou vermelho, os 
jogadores punidos, seus times e a bora da puni(;ao. 


CAMPEONATO 

Selecionando Campeonato da tela de Game Setup 
(Configuragao de jogo), voce tern a tela de sele^ao de times. 
Escolha o time que voce quer representar. 


Para selecionar urn time: 

1 Da tela de sele^ao de times (Team Select), pressione o 
Botao D para cima ou para baixo para circular entre os 
times, 

2 Pressione Botao 1, ou 2 ou para seleciona-lo. As tela das 
divisoes de grupo (Divisional Groupings) aparecera. 

DIVISIONAL GROUPINGS (GRUPOS) 

Campeonatos come^am com 24 
times divididos igualmente entre 
seis grupos. Cada time joga com 
todos os outros do seu grupo 
uma vez. 16 times: Os dois 
primeiros times de cada grupo 
com os quatro melhores 
terceiros lugares disputarao as 
finals, culminando na disputa 
do tftulo mundial. 

As tela dos grupos aparece sempre apos cada partida. Cheque 
os resultados e avalie como os ultimos resultados afetaram a 
colocafao no campeonato. Placares simulados dos jogos 
sao exibidos na parte inferior da tela. 

• Na tela dos grupos (Divisional Groupings), pressione o 
Botao D para a esquerda e para a direita para circular 
entre os grupos. 




Group I 
•^Brazil 
Cameroon 
Russia 
Sweden 




G M L D P 
110 0 3 
118 8 3 
1 8 1 8 8 
18 18 8 


i>Braarii 2-8 Russia 
CanereoA 2-1 Sweden 


PLAYOFFS (FINAIS) 

Selecionando Playoffs (Finals) na tela de Game Setup 
(Configuragao de Jogo), voce tern a tela de selegao de times. 
Escolha aquele que voce quer representar. 
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A selegao de times nas finals e semelhante a do Campeonato 
(Ver Campeonato na pagina 18). 

Playoff Tree (Chaves das Finals) 

As chaves das finals mostram 
uma rodada de 16 times com 
modo de elimina^ao simples. 
Essa estrutura possibilita 
confrontos muito interessantes, 
e algumas goleadas massa- 
crantes - alem da possibilidade 
de uma derrota ou duas. Assim 
como num campeonato, as 
Finals terminam na disputa do 
tftulo mundial. 

Apos cada partida, as Chaves das Finals sao atuallzadas com 
os ultimos resultados. Confira que times prosseguiram na 
disputa pelo tftulo. 

LEAGUE PLAY (LICA) 

Selecionando League (Liga) da tela de Game Setup 
(Configuragao de Jogo), voce tern a tela de selagao de times. 
Escolha aquele que voce quer representar. 

A selegao de times na Liga e semelhante a do Campeonato 
{Ver Campeonato na pagina 18). 

Categoria de Liga 

A FIFA International Soccer League e composta por oito 
times. Cada um deles joga com todos os outros duas vezes. 
Uma Vitoria vale tres pontos e empates valem um. Nas ligas 
nao existe turnos posteriores: o time com mais pontos no 
final dos jogos e o campeao! ^ 
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PASSWORD (CODICO) 

FIFA Interndtion.il Socc er salva (;am[)e‘onat{>s, Finals e Ligas 
em progresso com ( (Hligos geraclos [)()r computador. 

Apos cada jogo do CainfX'onalo, Final ou Liga, a tela de 
codigo a[)arcH'(', Uni codigo consiste em mais de 32 letras, 
numeros e sfmholos. Copie o codigo cuidadosamente e o 
nomeie - essa e sua chave para voltar aos jogos. 


Carregando urn logo Salvo 

Para carregar um jogo salvo 
selecione Restore, (Resgatar) da 
tela de Game Setup (Configu- 
ra^ao de jogo), para chegar a 
tela de entrada de codigo 
(Password Entry). Ao entrar 
corretamente com seu codigo, 
os jogos retornarao do ponto no 
qual foram salvos. 

Para entrar com um codigo: 

1. Da tela de entrada de codigo (Password Entry), pressione 
o Botao D em qualquer diregao para selecionar uma 
letra, numero ou sfmbolo. 

2. Pressione o Botao 1 para confirmar a sele^ao. O cursor se 
movera para o proximo espago. 

3. Pressione o Botao 2 para deletar a opgao, caso voce 
tenha se enganado. O cursor se movera para o espa^o 
anterior. 

4. Pressione o Botao 1 apos entrar com um codigo completo. 
Se o codigo digitado estiver incorreto, uma mensagem de 
erro aparecera e voce podera tentar outra vez. 


f i 

B C D F 

t1 N P 0 

M X V Z 

■16 7 8 

G H J K 

R S T U 

0 12 3 

9 « « * 



2'Dei, 

Start -Done 




CUIDADOS COM O SEU CARTUCHO 


• Nao danifique ou moihe o seu cartucho. 

• Nao o deixe exposto a luz direta do Sol ou proximo a 
qualquer outra fonte de calor. 

• De uma pausa durante jogos muito longos para que voce e 
o cartucho Master System possam descansar. 



tectoy 


CERTIFICADO DE GARANTIA 

Esic |)r()[|iil(i (' n,ir.iiili(l<> i onir.i (Jck'itos dr l,il)rica<,<lu ptilo [>razo de 6 (seis) meses, 
.1 [j.irlir da d.il.i dr siui u>nipra. l;Sle [HTiodo de garantia e composto de: 
. 1 ) dO (lias dr ,11 oido uiin t) rckiigo de del'esa do consumidor. 

I)) do di.is do garantia adicional oferecida ao consumidor. 

Em (oso dc! dofeitu, dirija-se a um posto de Assist^ncia T^cnica Autorizada da TEC 
TOY munido deste certificado e da nota fiscal comprobatoria da compra, para obler 
os servi^os de rejiarq gratuito e a reposiqao de pegas, cobertos por esta garantia. 

A preserrte garantia, contudo, nao cobre: defeitos originados por uso e/ou insfalac.ao 
em desacordo cx-m as informaqdes contidas no manual de instrugoes, uso nao 
dcwTiKtico, tentativa de violaqao do produto, consertos por pessoas nao autorizadas, 
serviqos de }nstaiaq3o ou a/ustes, fretes de envio e/ou retomo a uma a^istgnda 
tunica autorizada TEC TOY, danos por acidentes ou maus tratos tais como: queda, 
batida, descarga el^trica atmosferica, ligagSo em rede el^rica imprdpria ou sujeita 
a variagdes exressivas. 

Em caso de troca do produto, o prazo vSlido de garantia continua sendo o do 
primeiro aparelho, de acordo com a nota fiscal de compra pelo primeiro 
prdprietSrio. 

S Nao estSo cobertos pela garantia adicional, cabos de for^a e cabos de conex6« tais 
g como: cabos de Joystick, cabos de conexao a TV's e videocassetes, cabos de 
S conexao a outros acessbrios e perrfericos. 

5 Estao indufdas na garantia, peqas <e re^ectiva mao-de-obra) que por sua natureza 
d desgastam-se com o uso, desde que o desgaste impeqa o funcionamento do produto. 


TECTOY 


N5CQ0213 524378 



PRODUZiDO sa pr-t:' industrial de manauS' 



TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A . 

Rua Princesa Isabel, 1 5-Crespo-Manaus-AM 
CEP 69075-810 - Industria Brasileira. 

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av. Dr. Adolfo Pinto, 109 - Perdizes - Sao Paulo SP 
CEP 01156-050 - Tel.: (011) 3661-3334 




